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Geschichte - 1

grafisches Nutzerinterface (gui) fur PITZ

— vor funfzehn Jahren:
das erste gui Entwicklungstool

ddd

« “DOOCS Data Display”
» Ergebnis wird in CAF-Dateien
gespeichert

— seit acht Jahren:
das zweite gui Entwicklungstool

jddd
» “Java DOOCS Data Display”

e Ergebnis wird in xml-Dateien
gespeichert ==

Bert Schoneich / Winfried Kéhler | PITZ - Das grafische Nutzerinterface und jddd | DESY Zeuthen 2017 | Seite 3/ 24

Geschichte - 2

Ubergang zwischen Altem und Neuem

ddd (CAF)

- erster Schritt: teilautomatisiert,
das war zu 85 % erfolgreich

- mit Tools aus DESY Hambur
und von David Melkumyan

- danach alle 400 Dateien in
drei Revisionszyklen per
Hand durchgearbeitet

- Dauer ca. 2 Jahre

jddd (xml)

A ¥ T
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Status
(May 2017)

* PITZ gui: .

alte

¢ 824 xml-Dateien .
e 145 Ordner
« 18,9 MB

e PITZ gui svn:

o 4.440 Dateien
¢ 412 Ordner
« 104 MB

CAF Dateien:

372 CAF-Dateien
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jddd - 2

Vorteile - 1
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jddd - 3

Vorteile - 2

‘.;‘?g "“"“‘E‘IE%L“"__'! >,| i'|:r'

oun_ter sl |

1 k2xml version="1.0" encoding="150-8353-1"2> -
- | «3dddPane1><DODCSLayeredPane name="gun water" bounds="393,5,£55,435"><author>06.01.2017</author><description>gun water system</de|
DNOCSTahel name=Fritel® bounds="3,3,144,21"><text>gun water</text><textColor>0,0,255</textColor><textFont>Arial, 1, 18</textFont>|
. ame="water sensor heater outflow" bounds="312,357,66,60"><adr>///HEATEROUTFLOW.STS</adr><xmlFile>water s=
normaler Edltor ame="water sensor cavity out £low" bounds="428,30,72, 66"><adr>///CAVITYOUTFLOW.STS</adr><xmlFile>water_s|
m2" bounds="222,222,140, 20"><function>New Window</function»<text>RF windows cooling power</text><textColl
- | <DoOCSLayeredPane name="valve set point" bounds="21,201,114,129"><borderType>Lowered Bevel Border</borderType><fillColor>0,0,255
- |<DooCSButton name="Button211" bounds="12,3,87,20"><function>New Window</function»<text>SET POINT</textr<textColor>d,0,0</textCol
- |<DOCCSValue name="Valuel3" bounds="17,33,82,20"><adr>///SETPOINT.MAX</adr><representation>Fixed</representation><updateTime>6.0<
10 |<DOOCSDial name="Dial2039" bounds="17, 57,82, 20"><adr>///</adr><upd; ime>2.0</updateTime><precision>2</precision><textColor>0,0,
- |<pooCSvalue name="valuel"™ bounds="17,81,82,20"><adr>/// .MIN</adr: sentation>Fixed</representation><updateTime>6.0</updateTi
- | <DoOCSButton name="Button235" bounds="12,105,87,20"><function>Dat Device</function><text>RESET</text><textColor>Jd,d,0</textC
</Do0CSLayeredPanes
- | <DoOCSLayeredPane name="precise iris temperature" bounds="228,93,140,
- | <DOOCSLabel name="Labell" bounds="3,15,77,15"><text>temperature:</textNtextColor>0, 0, 0</textColor><textFont>Arial,d,12</textFon
- |<DooCSLabel name="LabelS:" bounds="3,0,71,15"><text>precise iris</textrWextColor»0,0,0</textColor><textFont>Arial,d,12</textFon
- | <DooCSValue name="Valuel" bounds="74,§, 61,19"><adr>PITZ.WATER/WCS/GUN/CA\TY.TMP_NI</adr><representation>Float</representation><
- |</DoOCSLayeredPane>
- | <DooCSLayeredPane name="sef
20 <DOCCSLabel name="label se H :
 roocovanee cevreree -1 les- und schreibbare xml-Datei
- | </DoOCSLayeredPane>

bt e e e anderbar durch einen normalen Texteditor wie emacs

- |<DOOCSLine name="Linel&" b

"><borderType>Lowered Bevel Border</borderType><fillColor

- |<D00CSLine name-"Lines® g e ,Suchen“und ,Ersetzen“ im Code ist méglich und sinnvoll
- | <DOCCSRect name="RectlE8" b °

| e i 1 Code kann z.B. durch perl-Skripts geandert werden

<DOCCSButton name="FSM-on-off" bounds="&9,3, 62, 18"><function>New Window</function><text>FSM</text><buttonColor>238,238,238</butt
30 |<DOCCSValue name="Valuel" bounds="27,144,114,18"><adr>//GUN_FS5M/ALIAS</adr><updateTime>2.0</updateTime><maxLength>19</maxLength>
- |<DOCCSLabel name="Label controlled sensor" bounds="6€,126,96,14"><text>controlled sensor</text><textColor>0,0,0</textColor><textF .

< [m b
? A 11 192 Virap | Indent INS | LINE | Spel DATA:UNIX UTF8  —src
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grafisches Nutzerinterface (gui) fur PITZ

— Fenster ,gun_water” im
Entwicklungstool

— Fenster ,gun_water” in der
Laufzeitumgebung
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jddd - 5

Vorteile -3

1. gute Kombination von grafischer und/oder numerischer gui Programmierung
(Platzieren, Verschieben oder GroRendnderung von Objekten)

2. objekt orientierte grafische Programmierung
» Unterfenster, aufrufbar von vielen Gbergeordneten Fenstern
« Komponenten, nutzbar in vielen verschiedenen Fenstern
mit verschiedenen DOOCS Adressen

3. Das Ergebnis des Programmierens ist eine les- und schreibbare xml-Datei.
» &anderbar durch einen normalen Texteditor wie emacs
* ,Suchen“und ,Ersetzen* im Code ist moglich und sinnvoll
* Code kann z.B. durch perl-Skripts gedndert werden
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jddd - 6

Vorteile - 4

4. viele vorbereitete Komponenten vorhanden
(statische, dynamische, logische, grafische, Plots)

5. Fensterteile sind gleichzeitig grafisch und als Liste sichtbar
wahrend des Programmierens

6. durchdachte und hilfreiche Ordnerstruktur fir die xml- und andere Dateien,
wie z.B. Images (wo speichere ich was)

7. aufrufbar von lokalen Computern und aus einem Web-Browser
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Nachteile

1. Das Entwickeln und Programmieren ist nur mit realen (!) Daten mdglich
(,Operation am offenen Herzen®).

gui fur dieses Gerét gearbeitet werden.

einfache gui

geringe Geschwindigkeit bei der Offnung einer gui

kein gui interner Speicher vorhanden, auch nicht zeitweise

Manchmal ist es schwierig, eine Linie/Objekt mit der Maus zu fangen..

Vorsicht bei der Zusammenfassung von Komponenten in ,,Gruppen®.

Eine Gruppe Uberdeckt unsichtbar hinter ihr liegende Komponenten.
Zum Beispiel ist eine sichtbare Taste nicht mehr bedienbar, wenn sie hinter
einer Gruppe liegt.

Wahrend ein Gerat keine Daten liefert (z.B. bei shutdown), kann nicht an der

Keine wirkliche Dokumentation vorhanden (DESY HH veranstaltet Lehrgange).
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Arten des Programmierens mit jddd - 1

symbolisch gegen realistisch
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Arten des Programmierens mit jddd - 2

symbolisch gegen realistisch
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Arten des Programmierens mit jddd - 3

» realistisch, wenn Realitat notwendig ist
(dann auch nur so realistisch, wie notig)
. realistisch, wenn Realitat
nett ist und nicht stort
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Arten des Programmierens mit jddd - 4

Standardisierung (mit Bagrat und Jorg)

gut fir den Operator:
leichter erkennbar fur den Operator

weniger Bedienungsfehler

gut fir den Entwickler:

schnellere Entwicklung

aber:

» Standardisierung beginnt bei der hardware(!)

» Alle Zwischenschritte von der Hardware zur
gui mussen standardisiert werden.

* Nur die wirklich notwendigen Dinge dem
Operator anzeigen.

« einfach” ist erfolgreich

weniger Entwicklungsfehler

|

Il & .« | standardisiert

(neu)

speziell

@alt)

Spezialist fir ] —_—
mechanische T
ﬁ t
Hardware NG s
- NN\
elektronische o P—
Hardware ¢ aurpin
SPS

Control Software

gui Software

sentiere bit 5 O%

Operator winscht ] —_> [ein komplett transparentes Kommando]

Operator braucht

— Taste “YAG in”
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Wer programmiert die gui? - 2

ein Entwickler oder viele Entwickler

Hardware

Hardware A Hardware2 . Hardware3

1 Hardware2 . Hardware3

Serverl Server2 . Server3 Serverl Server2 e Server3

Datenl Daten2 . Daten3 Datenl Daten2 .. Datan3

_— [ Standards

Cgui EntwickIeD

y

'

PITZ gui “‘i

Bert Schoneich / Winfried Kéhler | PITZ - Das grafische Nutzerinterface und jddd | DESY Zeuthen 2017 | Seite 17 / 24

L

Wer programmiert die gui? - 3

als Beispiel eine erste Regel:

Kein rot, aulRer fur Fehler oder
Gefahr.

aber

i 3083
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Wer programmiert die gui? - 4

eine zweite Regel:

Wenn ein DOOCS-Adresse angezeigt werden soll, dann als
»=ausgelesener Wert“, nicht als ,fest geschriebener Text".

T

Lé_:] shm_an_addfﬂsia(ml P]"I?J_I.(i!ﬂ KlYSfKLYS_ZfﬁLYS&? | -E -E F".
How to represent DOOCS addresses in the QUI

Beispiel: Variable: | PITZ.I_LOCK/KLY S/KLY S_2/KLY S47

used; Dynamic Component "Value" and

representation: Adr + addressView: 0001 KLYS47
representation: Adr + addressView: 0011 KLYS_2/KLYS47
representation: Adr + addressView: 0010 KLYS 2
representation: Adr + addressView: 0111 KLYS/KLYS 2/KLYS47
representation: Adr + addressView: 0100 KLYS

representation: Adr + addressView: 1111 PITZ|_LOCKIKLYSIKLYS_2/KLYS47

used: Label PITZ]_LOCK/KLYS/KLYS_2/KLYS47

gefahrlich: Adresse, dargestellt durch einen Text, nicht durch einen Wert:
» Ist das die echte Adresse des aktuelle Fensters oder nicht?
*  Wird wirklich mit dem gewiinschten DOOCS-Wert gearbeitet?

|
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Wer programmiert die gui? -5

eine letzte Regel:

Die Art der dargestellten Variable muss immer auch grafisch
erkennbar sein.

Diese Regel muss in der gesamten gui gelten.

anderbarer ausgelesener Wert! editierbarer
Wert (so nicht erkennbar) Textbereich
B / oo el

1lux --> 1 V; Gun_Coupler PMT

| o.01832 | 3120471 0.027840137

ausgelesene
Werte

2h 5h gh i1h 15h
30.5.2017 30.5.2017 30.5.2017 30.5.2017 30.5.2017
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offene Dinge

offen

* durchgehende Standardisierung,
z.B. Diagnoseschirme
(Viele von denen sind es, aber
noch nicht alle.)

¢ Dokumentation (ist die notwendig?)
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jddd - Wiki am DESY Zeuthen - 1

das Wiki

1. https://wiki-zeuthen.desy.de/JDDD

2. erstellt von Winfried Kéhler
3. gefillt von Bert Schoneich und Winfried Kéhler

4. Inhalt
» generelle Bemerkungen zur Nutzung von JDDD
e Tipps und Tricks
» bekannte JDDD Fehler und ihre Umgehung

5. Unterstitzung fir den Entwickler
e praktische Tipps
» Erfahrungen
» ,Standards” fur Zeuthen
* Techniken
* Fehler und ihre Umgehung / Vermeidung
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jddd - Wiki am DESY Zeuthen - 2

andere hilfreiche Webseiten

1. https://jddd.desy.de/

e Einfuhrung
spezielle Moglichkeiten
Bildschirmabzige
Beispielfenster
Hilfen
Frage und Antwort

2. http:/itesla.desy.de/doocs/doocs.html

3. https://www-zeuthen.desy.de/pitz/apps/
e PITZ java Anwendungen
e  Starthilfen

4. http://pitz.desy.de/
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1. Marz 2018

Wer macht diese Arbeit weiter?

(Die Antwort ist nicht 42.)
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